
近日，市场调研机构科纳

仕 咨 询（Canalys）发 布 最 新 数

据显示，今年二季度，全球平

板电脑出货量同比增长 18%，

达到 3590 万台。这一数据标

志着平板电脑行业在经历了

数年的波澜后迎来了复苏与

增长。

从厂商来看，苹果公司继

续巩固其在全球平板电脑市

场的领先地位，二季度出货量

达 1390 万台，占据了 39%的市

场份额。三星凭借旗舰型号

的强劲表现和亚太地区新兴

市场需求的激增，以 680 万台

的出货量位居第二，同比增长

13%。华为则在国内及欧中非

（EMEA）市场的强劲需求推动

下，稳居出货量第三位，出货

量 达 到 250 万 台 ，同 比 增 长

51%。联想通过加强全球业务

布局，排在第四名，出货量同

样 达 到 250 万 台 ，同 比 增 长

16%。值得一提的是，小米以

惊人的 106%增长率超越亚马

逊，排名第五，出货量达到 210

万台。

全 球 平 板 电 脑 市 场 的 回

暖得益于多方面因素的共同

作用。首先，新产品的推出

与周期性更新需求回升相吻

合 ， 使 得 出 货 量 显 著 提 升 。

其次，随着消费者对移动办

公、在线教育和娱乐等方面

的需求不断增加，对平板电脑的需求也明

显上升。最后，国内厂商积极调整市场策

略，不仅推动了平板电脑在国内的普及，

使国内平板电脑市场呈现强劲增长势头，还

将业务拓展至国际市场，特别在中东、中欧

和东欧等地区，平板电脑出货

量均有所增长。针对这一市场

趋势，科纳仕分析师表示，显示

技术和集成人工智能功能等领

域的创新将进一步吸引消费者

关注，预计下半年，平板电脑市

场将进一步好转。

全 球 平 板 电 脑 市 场 的 复

苏，为各大品牌提供了新的发

展机遇，各大品牌纷纷计划推

出新产品，旨在更好满足用户

需求。8 月 6 日，华为发布新款

MatePad Air，不仅延续了一贯

的高标准工艺和创新理念，更

是搭载自研人工智能（AI）大模

型 ，成 为 新 一 代 AI 生 产 力 平

板。同时，苹果也计划在今年

年 底 前 推 出 iPad 入 门 版 和

iPad mini 的迭代升级款。

总的来看，二季度全球平

板电脑市场的强劲增长为整个

行业带来了积极信号。随着

5G、人工智能等技术的发展和

应用，以及市场的不断成熟，平

板电脑正朝着更加智能、更多

功能的方向迈进。展望未来，

平板电脑市场有望继续保持增

长势头，但与此同时，市场竞争

也将进一步加剧。

面对激烈的市场竞争，各

大 厂 商

需 继 续

加 大 研

发力度、

优化产品设计、提升

服务质量，推出更多

创新型产品，为用户

提 供 更 多 元 化 的 应

用体验。

当地时间 7 月 23 日，在法国巴

黎进行的国际奥委会第 142 次全会

上，一项备受关注的提案得到一致

通过：于 2025 年在沙特阿拉伯举办

首届奥林匹克电子竞技运动会。

沙特是目前中东最大的游戏市

场之一。根据波士顿咨询集团的报

告，沙特拥有 2350 万名游戏玩家，

占该国人口的 67%。46%的游戏玩

家被视为活跃玩家；48%的游戏玩

家是女性；44%的游戏玩家年龄在

18 岁至 35 岁之间。2020 年至 2023

年，沙特游戏和电子竞技市场收入

从 26 亿里亚尔增长至 49 亿里亚尔，

增长 88.5%。与国际玩家相比，沙

特玩家愿意投入更多的时间、金钱

和社会资本。

沙特希望在全球电竞舞台上占

据领先地位。沙特“2030 年愿景”

提出，到 2030 年，包括游戏和电竞

在内的产业对国内生产总值的直接

和间接贡献要超过 500 亿里亚尔。

2022 年 9 月，沙特王储公布了游戏

和电竞国家战略，计划投资 378 亿

美 元 ，成 立 250 家 游 戏 公 司 ，创 造

3.9 万个就业岗位，争取到 2030 年

使沙特成为游戏和电子竞技领域的

全球中心。为此，沙特采取了一系

列举措。

一 是 大 手 笔“ 买 买 买 ”。 2022

年初，沙特主权财富基金 PIF 旗下

Savvy 游戏集团公司（SGG）以 10 亿

美 元 的 价 格 收 购 了 以 主 办《CS：

GO》和《DOTA2》电竞赛事而闻名

的德国 ESL Gaming，另外斥资 5 亿

美元收购了总部位于伦敦的电竞平台 FACEIT Group，然后

将两家公司合并为 ESL FACEIT 集团。其还向瑞典游戏公司

恩布拉斯集团（Embracer Group）投资了 10 亿美元，斥资 12 亿

美元购得日本游戏公司卡普空（Capcom）和韩国游戏公司耐

克森（Nexon）的股份。2023 年 2 月，SGG 以注入 2.65 亿美元

现金形式投资中国电竞企业英雄体育（VSPO），创下电竞行

业现金投资纪录。

二是举办高额奖金的大型电竞赛事。2022 年 7 月，沙特

举办了“玩家 8（Gamers8）”大型电竞赛事，共有《DOTA2》《堡

垒之夜》《彩虹六号》《火箭联盟》和《绝地求生：移动版》5 个项

目，总奖金 1500 万美元。2023 年又举办了第二届 Gamers8 比

赛，赛事总奖金提升到了 4500 万美元，成为当时奖金最高的

赛事，比赛项目也扩充到了 15 个。2024 年 7 月 3 日至 8 月 25

日，沙特举办电竞世界杯（EWC），赛事总奖金高达 6000 万美

元，是电竞赛事历史上最大的奖金池。本次比赛共有 19 个游

戏项目，包括了《英雄联盟》《Apex》《CS2》《DOTA2》在内的大

部分热门电竞游戏。

三是提升本土电竞职业选手的数量和水平。2022 年，

SGG 收购东欧俱乐部猎鹰电竞（Falcons Esports），改名为猎鹰

队（Team Falcons），目前已经拥有了 14 个游戏分部，成为全球

规模最大的电竞俱乐部。沙特游戏玩家在国际足联（FIFA）、

火箭联盟（Rocket League）和 IAC 的 Geekay 等赛事中获得了

全球赞誉。沙特已经拥有多位游戏和电子竞技冠军和决赛选

手，其中包括摩萨德·阿尔多萨里、哈利德·卡西姆等著名

选手。
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游戏和电竞业成中东经济亮点

阿联酋构建游戏创业生态
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阿联酋是全球人均游戏消费最多的国家之

一。据阿联酋经济部公布的数据，2021 年，阿联酋

游戏市场总体规模为 4 亿美元，1000 万人口中有

73%为游戏玩家，其中 41%为付费玩家。阿联酋游

戏玩家每周平均花费 14 个小时玩游戏，平均每年

花费 115 美元。

阿联酋游戏产业快速发展得益于其移动和互

联网普及率高，在阿联酋，34%的人口年龄在 25 岁

以下。2020 年阿联酋在线人口中，70%的女性和

74%的男性玩手机游戏，49%的女性和 64%的男性

玩游戏机。2020 年，阿联酋有 68%的在线人口观

看与游戏相关的视频内容。其中，23%的城市人口

观 看 电 子 竞 技 ，10% 的 在 线 人 口 是 电 子 竞 技 爱

好者。

阿联酋的游戏产业主要由政府主导推动。游

戏产业是阿联酋《文化和创意产业十年国家战略》

的优先领域，该战略于 2021 年启动，旨在 2031 年

之前将文化和创意产业对国内生产总值的贡献率

提高到 5%，吸引世界各地的文化人才和创意企业

家，使该行业的企业数量翻一番，创造新的就业机

会。为此，阿联酋重点采取了 40 项举措，涵盖人才

和创意、专业人员、营造有利的商业环境等主要

领域。

2023 年 11 月，迪拜政府推出“迪拜游戏 2033

计划（DPG2033）”，旨在显著提高游戏行业对迪拜

数字经济增长的贡献，到 2033 年达到 10 亿美元，

并创造 3 万个新就业机会，使迪拜跻身全球游戏产

业十大城市之列。该计划重点关注人才、内容和

技术 3 个主要领域，目标是在迪拜创建一个全球平

台，汇集数字内容创作者，并与国际公司、大学和

学术机构合作提供培训和就业机会。

大力建设游戏生态系统。阿联酋政府推动了

特定非金融自由区的发展，如 twofour54 和哈伊马

角经济区，以支持创意活动。这些免税区拥有从

核心和辅助电子游戏服务到广播支持服务、数字

媒体服务和活动管理服务的各种活动许可证。阿

布扎比媒体区管理局（MZA）与 twofour54 合作，为

游戏自由职业者和企业推出 57 个新的许可证类

别。迪拜多种商品交易中心（DMCC）与专业电子

竞技组织亚拉电竞（YaLLa Esports）合作，于 2022

年 12 月推出 DMCC 游戏中心。该中心是一个领

先的游戏生态系统，支持游戏行业的合作、教育、

内容开发、游戏活动和就业，为开发者提供全面支

持和免税区服务，包括游戏和电竞方面的许可活

动以及先进的基础设施、市场加速器及市场进入

计划。

举办赛事活动，壮大名声。阿联酋在阿布亚

斯岛主办了首届中东和北非游戏变革峰会，并将

于 2025 年举办全球电竞联盟（GEF）的全球电竞比

赛。2022 年 12 月在阿布扎比举行的“BLAST Pre-

mier 世界”总决赛，有 8 支队伍在阿提哈德竞技场

角逐 100 万美元的奖金；2022 年“迪拜电子竞技和

游戏节（DEF2022）”举办了“PUBG 全球锦标赛”，

奖金 200 万美元。2024 年 5 月，第三届迪拜电竞游

戏节（DEF2024）取得了圆满成功，巩固了迪拜作为

地区电竞产业中心的地位。

发挥区位优势，大力招商引资。阿联酋充满

活力的商业环境和基础设施，以及作为通往中东

和亚太地区门户的优越地理位置，吸引了众多国

际游戏开发商在此设立地区总部。总部位于巴黎

的国际游戏开发商育碧在阿布扎比设立了办事

处，而腾讯公司、拳头游戏（Riot Games）则在迪拜

设立了中东北非地区总部。强力联盟游戏（Pow-

er League Gaming）和 纳 斯 尔 电 竞（Nasr Esports）

等地区电竞领军企业也将总部设在阿联酋。世界

上 最 成 功 的 DOTA2 电 竞 团 队 之 一 尼 格 玛 星 系

（Nigma Galaxy）已迁至阿布扎比，成为阿布扎比

游戏公司（AD Gaming）的一部分，并将与当地房

地产公司阿尔达合作，探索在住宅社区内纳入电

竞 空 间 ，并 为 尼 格 玛 星 系 球 员 开 发 电 竞 培 训 设

施 。 总 部 位 于 阿 联 酋 的 游 戏 初 创 公 司 贾 瓦 克

（Jawake）2021 年被瑞典游戏公司静海集团（Still-

front Group）以 2.05 亿美元收购；同年，总部位于

迪拜的兔子老板游戏（Boss Bunny Games）被美国

娱乐公司维讯（Waysun）收购，成为其在中东北非

的发行部门。

加大基础设施建设，培训本土人才。阿布扎

比游戏倡议（AD Gaming Initiative）于 2021 年初推

出，旨在通过支持本地开发的游戏内容，并在虚拟

现实（VR）、编码和游戏设计等领域提供教育和技

能 ，使 阿 布 扎 比 成 为 游 戏 产 业 的 商 业 友 好 型 地

区。2021 年 12 月，阿布扎比游戏公司（AD Gam-

ing）与穆巴达拉投资公司签署协议，将在阿布扎比

开发电子竞技生态系统，以吸引全球人才并推动

当地创意产业。阿布扎比游戏公司与 twofour54、

软件公司统一技术（Unity Technologies）建立合作

关系，设立卓越中心，为学生、专业人士和小型企

业提供培训和支持。twofour54 的亚斯创意中心则

是阿布扎比首个专门为媒体、娱乐和游戏开发设

立的社区。

阿联酋在海滨旅游胜地阿尔卡纳（Al Qana）

打造了电子竞技和虚拟现实游戏中心皮克索尔

（Pixoul Gaming），占地 4500 平方米，是一个综合

性沉浸式娱乐综合体，设有 5 个不同的区域、10 个

VR 体验区、一个电竞酒吧和电竞竞技场、体育学

院和游戏广播工作室。阿联酋还开设了该地区首

家经过认证的电子竞技学院，面向一年级至十二

年级学生，让他们有机会体验最先进的 VR 技术，

了解电竞这门学科，也为游戏玩家提供了一个成

长和发展专业技能的机会。

□ 李学华

游戏具有更为丰富的故事性和更强的

沉浸感，已成为目前全球最流行的数字娱乐

形式。迪拜多种商品交易中心（DMCC）的

研究表明，Z 世代和千禧一代每 10 个人中

就有 8 个是游戏玩家，25 岁至 40 岁的游戏

玩家每周花在游戏上的时间高达 7 小时。

电子竞技也是一个快速发展的产业，电竞比

赛的观看人数已超过 NBA 等许多传统体育

联赛。得益于年轻的人口结构、当地举办的

多种赛事、本土人才的成长、广播公司和赞

助商的积极参与以及政府的支持举措，中东

北非地区的游戏和电竞产业有望获得强劲

增长。

随着技术进步和文化演变，游戏和电竞

已成为快速增长的消费领域。根据阿联酋

经济部发布的数据，2021 年，全球游戏市场

价值为 1984 亿美元，预计到 2027 年将达到

3400 亿美元，2022 年至 2027 年的年复合增

长率为 8.94%。2023 年，全球游戏玩家人数

达到 33.1 亿人，同比增长 4.3%，其中大部分

增长来自移动游戏。2023 年，全球付费玩

家 人 数 达 到 14.3 亿 人 ，同 比 增 长 4.5%，到

2026 年 底 将 达 到 15.9 亿 人 。 从 2015 年 到

2021 年，全球游戏产业共完成 4783 笔交易，

总投资额达 877.3 亿美元。其中 2020 年达

到 最 高 点 ，共 完 成 627 笔 交 易 ，投 资 额 达

247.2 亿美元。

与此同时，全球电子竞技市场也蓬勃

发展。根据 Statista 数据，到 2025 年，全球电

竞爱好者的数量将超过 3.18 亿人，较 2020

年 的 2.152 亿 人 大 幅 增 长 ；与 此 同 时 ，到

2025 年，预计约有 3.227 亿人会时常观看电

竞比赛。在全球大部分地区，电竞的收视

率超过了 NBA 等传统体育项目。预计到

2028 年 ，全 球 电 竞 实 际 参 与 人 数 将 达 到

8.56 亿人。根据迪拜多种商品交易中心发

布的《贸易的未来：游戏电竞特别版》报告，

全球电竞市场营收预计将从 2023 年的 17.2

亿美元增长到 2030 年的 67.5 亿美元，年复

合增长率将达到 21.5%。在电竞领域，增长

最快的两个收入来源是数字和直播，2020

年至 2025 年的年复合增长率分别超过了

27.2%和 24.8%。

根据迪拜多种商品交易中心报告，到

2027 年，中东北非地区（MENA）的数字游

戏收入预计将比 2021 年翻一番，接近 60 亿

美元，中东北非地区将成为全球游戏市场增

长最快的地区。这主要得益于该地

区精通数字技术的年轻人口比重大、

数字连通性水平高和政府支持等因

素。中东地区人口约 5 亿人，超过

60%的人口在 30 岁以下，人均国内生

产总值高，购买力强，互联网渗透率

高，互联网用户在线时间长，对体验

新颖娱乐方式的热情高。庞大的用户基础

支撑起本地游戏市场的发展。该地区的三

大游戏市场分别是沙特阿拉伯、阿联酋和埃

及，即“中东北非三强”，2021 年的总营收达

到 17.6 亿美元，预计到 2025 年将达到 31.4

亿美元，年复合增长率为 13.8%。2021 年，

“中东北非三强”游戏玩家人数为 6530 万

人，预计 2025 年将增至 8580 万人。

中东北非地区的电子竞技有望强劲增

长。预计 2019 年至 2024 年间，电竞收入年

复合增长率为 23.3%。该地区的年轻人口、

国际广播公司和赞助商的参与以及政府的

支持推动了这一趋势。沙特阿拉伯和阿联

酋两国政府都制定了经济多元化战略，大力

发展文化创意产业，举办各类电竞赛事活

动，已经成为本地区游戏和电竞行业的领

导者。

从休闲游戏到虚拟现实游戏，再到电竞

体育，随着互联网的高度普及和活跃游戏玩

家队伍的不断壮大，加上政府的产业政策和

投资支持，中东地区游戏和电竞产业将迎来

更加繁荣的未来。

全球平板电脑市场回暖

刘

畅
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当地时间当地时间 77 月月 22 日日，，在沙特阿拉伯首都利雅得举行的电子竞技世界杯开幕在沙特阿拉伯首都利雅得举行的电子竞技世界杯开幕。。

（（视觉中国视觉中国））


